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Dijital icerik Sézlesmesi
isbu Dijital icerik Sézlesmesi, EG2C tarafindan sunulan dijital icerik, sanal triin
ve oyun ici hizmetlerden yararlanan kullanicilar icin gecerlidir. Kullanici, dijital
icerige erisim saglamakla birlikte isbu s6zlesmeyi kabul etmis sayilir.
Dijital icerikler; oyun ici esyalar, sanal para, karakter gelistirmeleri, erisim
haklari ve benzeri elektronik ortamda sunulan Uridn ve hizmetleri kapsar.
h So6zlesmenin Konusu

" N N\ Bu s6zlesmenin konusu, EG2C tarafindan sunulan dijital iceriklerin kullaniciya

~ saglanmasi ve bu igeriklerin kullanimina iliskin sartlarin belirlenmesidir.

— Teslim ve Kullanim

- Dijital icerikler, satin alma veya tanimlama isleminin tamamlanmasinin ardindan
T
kullanicinin hesabina elektronik ortamda tanimlanir. Dijital iceriklerin fiziksel bir
karsiligi bulunmamaktadir.
Cayma ve iade
Dijital icerikler, niteligi geregi aninda ifa edilen ve kullaniciya teslim edilen
drtnler oldugundan, ilgili mevzuat uyarinca cayma hakki ve iade s6z konusu
degildir.
Sorumlulugun Sinirlandiriimasi
Dijital iceriklerin kullanimi sirasinda olusabilecek teknik sorunlar, baglanti
kesintileri veya kullanici hatalarindan kaynaklanan kayiplardan EG2C sorumlu |
tutulamaz.
Yararluk ve Kabul
Kullanici, dijital icerige erisim sagladigi andan itibaren isbu Dijital icerik
’, Sozlesmesi'ni kabul etmis sayilir.
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